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ISTITUTO COMPRENSIVO “G. CALÒ- G. DELEDDA- S.G. BOSCO”
di Scuola dell’Infanzia, Primaria e Secondaria di 1° Grado ad indirizzo Musicale
V.le M. D’UNGHERIA N. 86 -74013 GINOSA (TA)
tel.+390998245663 - C.F. 90283560739
PEO: TAIC878009@istruzione.it – PEC: TAIC878009@pec.istruzione.it
Sito web: www.scuolacalo.edu.it

Scheda Progetto PTOF A.S. ________

Dati generali del progetto
	Titolo del progetto
	 


	Docente Referente
	 


	Docenti coinvolti

	

	Macroarea PTOF
	
· "Lettura e scrittura creativa"
· “Ambiente e territorio"
· "EspressivaMENTE” (Arte, Musica)
· “Ben…Essere” (Scienze e Sport)
· "Continuità e orientamento"
· Recupero delle competenze di base (Italiano/Matematica)
· P4C
· Potenziamento Lingua Inglese
· Competenze STEAM
· Scuola Digitale 
· Itinerari di Cittadinanza e Legalità


	Classe/i coinvolte / Ordine di Scuola
	 


	Durata del progetto
	 


	Periodo di svolgimento
	 


	Tipologia (curricolare/extracurricolare)
	· In orario aggiuntivo con rientri extra (retribuito dal FIS)
· In orario curricolari non retribuito



Finalità e obiettivi specifici
	1. Finalità Generali
	Dimensione Civica e Sociale
· Promuovere i valori della cittadinanza attiva, della legalità e della cura del bene comune.
· Sviluppare la consapevolezza civica e il rispetto dei diritti umani e costituzionali.
· Favorire la cultura dell'inclusione, il contrasto a ogni forma di discriminazione e la parità di genere.

	
	Dimensione Personale ed Emotiva
· Stimolare la motivazione ad apprendere, la curiosità intellettuale e il piacere della ricerca.
· Promuovere l'autostima, l'autoefficacia e la resilienza di fronte alle sfide complesse.
· Sviluppare l'intelligenza emotiva, l'empatia e la capacità di gestione positiva dei conflitti.

	
	Dimensione Orientativa
· Valorizzare le attitudini, i talenti e le vocazioni personali in un'ottica di orientamento permanente.
· Favorire la capacità di operare scelte consapevoli rispetto al proprio percorso di crescita e futuro formativo.

	2. Obiettivi Formativi Specifici
	Competenze Cognitive e Metacognitive
· Sviluppare il pensiero critico, divergente e argomentativo attraverso pratiche di indagine e dialogo.
· Promuovere competenze di problem solving nell'analisi di situazioni reali o simulate.
· Potenziare la metacognizione: saper riflettere sui propri processi di apprendimento e autoregolazione.

	
	Competenze Linguistiche, Espressive e Digitali
· Consolidare le abilità di ascolto attivo, comunicazione efficace e public speaking in contesti formali e informali.
· Arricchire il lessico specifico e la capacità di rielaborazione critica di testi letterari, storici o mediali.
· Utilizzare in modo critico, etico e consapevole gli strumenti digitali e le tecnologie AI per la produzione creativa e di ricerca.

	
	Competenze Sociali e di Cittadinanza (Collaborazione)
· Esercitare l'interdipendenza positiva e la responsabilità individuale e di gruppo all'interno di pratiche cooperative.
· Praticare l'ascolto prospettico e il rispetto del punto di vista altrui all'interno di comunità di ricerca o dibattiti regolamentati.
· Progettare e realizzare prodotti collettivi (compiti autentici) orientati a un impatto positivo sul territorio o sulla comunità scolastica.



Contenuti e attività previste
	Contenuti
	

 …




	Attività laboratoriali/operative
	 

…



	Prodotti finali previsti
	 
· Mostra dei lavori
· Manifestazione pubblica
· Drammatizzazione
· Giornalino di classe
· Video
· Presentazioni digitali
· Scrittura Creativa
· Altro____________




Metodologie e strategie didattiche
	1. Metodologie e Strategie Didattiche
	[ ] Cooperative Learning
	Lavori di gruppo strutturati con ruoli definiti (es. moderatore, relatore, documentarista) per obiettivi condivisi.

	
	[ ] Problem / Project-Based Learning (PBL)
	Partenza da una sfida reale o un caso complesso per arrivare alla realizzazione di un prodotto finale (compito autentico).

	
	[ ] P4C / Comunità di Ricerca
	Sessioni di dialogo circolare e argomentativo a partire da uno stimolo testuale, visivo o narrativo.

	
	[ ] Debate
	Confronto strutturato tra squadre su tesi contrapposte per allenare il pensiero critico e l'ars oratoria.

	
	[ ] Flipped Classroom
	Studio esplorativo autonomo a casa (tramite materiali digitali) e laboratori di rielaborazione in presenza.

	
	[ ] Peer Education / Peer Tutoring
	Attività di tutoraggio reciproco o laboratori in cui gli studenti diventano risorsa formativa per i compagni.

	
	[ ] Studio di Caso / Role Playing
	Analisi di situazioni storiche, letterarie o sociali e immedesimazione in ruoli specifici.

	
	[ ] Altro…
	…

	2. Approcci e Linee di Indirizzo
	[ ] Approccio Inquire-Based
	Promozione della curiosità scientifica e umanistica attraverso la formulazione autonoma di domande e ipotesi.

	
	[ ] Didattica Laboratoriale ed Esperienziale
	Learning by doing: il sapere nasce dall'azione, dalla manipolazione, dalla ricerca attiva e dalla riflessione sull'esperienza.

	
	[ ] Approccio Inclusivo (UdL / BES / DSA)
	Progettazione universale dell'apprendimento con uso di mediatori didattici visivi, mappe e linguaggi plurali.

	
	[ ] Interdisciplinarità e Connessione dei Saperi
	Superamento della frammentazione disciplinare per indagare i nuclei tematici attraverso sguardi plurali (es. letterario, storico, filosofico, geografico).

	
	[ ] Metacognizione e Autoregolazione
	Spazi di riflessione guidata (debriefing) sui processi cognitivi attivati e sugli errori come risorsa di apprendimento.

	
	[ ] Altro…
	…

	3. Strumenti e Materiali Utilizzati
	[ ] Testi e Fonti (Tradizionali e Digitali)
	Testi letterari, saggi, articoli di giornale, fonti storiche, geoportali e archivi documentari digitali.

	
	[ ] Ambienti Digitali e IA per la Ricerca / Creazione
	Piattaforme di condivisione (Drive, Padlet), strumenti di IA generativa per brainstorming e tutoring, motori di ricerca accademica.

	
	[ ] Software di Digital Storytelling e Multimedia
	Applicazioni per la creazione di video, presentazioni interattive, podcast, infografiche e e-book (es. Canva, CapCut, Adobe Express).

	
	[ ] Mediatori Didattici Visivi e Spaziali
	Mappe concettuali e mentali, lavagne interattive, schemi strutturati, linee del tempo digitali.

	
	[ ] Spazi Flessibili e Materiali di Scena
	L'aula modulare, spazi laboratoriali, cartelloni, post-it, materiali di recupero per drammatizzazioni o prototipazione.

	
	[ ] Altro…
	…
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