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Mobilità sostenibile
con la 

playful education

Un percorso educativo che 
coinvolge la scuola, i bambini e le 
famiglie in un’avventura alla 
scoperta del mondo e all’insegna di 
una mobilità più sostenibile.



IMPATTO

Mobilità
Riduce il traffico, contiene 
l'inquinamento, migliora la 

sicurezza nei
pressi della scuola

“Venire a scuola a piedi con gli amici ci 
ha fatto sentire più grandi e anche più 
liberi"

Bambino cl. 5° - Scuola Schmid - Trento

Comunità
Promuove comportamenti

cooperativi e rafforza i
legami del gruppo

“Il progetto ha portato ad una forte
coesione e collaborazione fra tutti i
genitori degli alunni."

Insegnante - Scuola Schmid - Trento

Didattica
Abilita una didattica 

innovativa, interdisciplinare e 
inclusiva

“I bambini aspettavano di raggiungere le 
tappe con molta motivazione e curiosità di 
apprendere e di conoscere”

Insegnante - Scuola di Cadine - Trento



Creazione del 
percorso

COME FUNZIONA

Avanzamento e 
km sostenibili

Traguardi di tappa
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COME FUNZIONA?

Creazione 
del percorso
Gli insegnanti, con l’ausilio 
della web app e supportati 
dallo staff KGG, progettano 
dei percorsi tematici 
individuando delle tappe alle 
quali associano dei contenuti 
multimediali. 
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COME FUNZIONA?2/3
Avanzamento e 
km sostenibili
In classe i bambini riportano 
giornalmente le modalità di viaggio 
dei loro percorsi casa-scuola.
I km sostenibili fatti da ciascun 
bambino fanno avanzare il gruppo 
lungo il percorso. 
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COME FUNZIONA?

Traguardi di 
tappa
Raggiunta la tappa si 
sbloccano i contenuti 
didattici multimediali.
I contenuti interessanti 
tengono i bambini motivati 
a completare il percorso.
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Timeline attività 0 1

Formazione

Ottobre - Dicembre

Preparazione

definizione gruppo e tempistiche
raccolta abitudini di mobilità

progettazione percorso

  

Gennaio - Maggio

Fine     
Maggio

Partenza Svolgimento gioco

compilazione del calendario
sblocco delle tappe

Conclusione 

Attività conclusive  e 
questionari di 
valutazione

Le tempistiche sono indicative!  

  

settembre - 
ottobre

Metà 
Gennaio

Settembre

Adesione

Nomina al 
trattamento dati

  



STEP 1 - Definizione gioco
seconda metà di OTTOBRE

● Definizione gruppo e tempistiche

composizione del gruppo (istituto, plesso, classe/i) 

tempistiche di gioco (date di inizio e di fine gioco 

desiderate)

● Abilitazione alla Console di progettazione e alla 
Webapp di gioco - account Google 

● di tutti i docenti che partecipano al progetto
● unico per gioco
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STEP 2 - Raccolta dati gioco
prima metà di NOVEMBRE 

Raccolta delle abitudini di mobilità dei 
bambini (scheda 1.1)

Scelta dei nickname (scheda 1.2) 

Inserimento dei dati nella console Kids Go 
Green  
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https://drive.google.com/file/d/1jx3hKhg3_C8upqiywNVNBKjBBjaEoky0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1OAya3FbtDnVlT99AGuuWkXjADeHSUq0b/view?usp=sharing
https://climb.platform.smartcommunitylab.it/v3/backend/game/index.html#/
https://climb.platform.smartcommunitylab.it/v3/backend/game/index.html#/


STEP 3 - Progettazione del percorso
NOVEMBRE - DICEMBRE
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● Nuovo o da catalogo (scheda 2) 

● Tema e obiettivi
(sostenibilità, inclusione, scoperta del 
territorio, approfondimento, 
interdisciplinarietà… )

● Area geografica

● Lunghezza (in base alla numerosità del 
gruppo, durata gioco e abitudini di 
mobilità)

https://kidsgogreen.eu/percorsi-in-evidenza/
https://drive.google.com/file/d/1h3oEc_kUYAFB4PWFh6hDu0nQI7kMqB7S/view?usp=sharing


Catalogo 
https://kidsgogreen.eu/percorsi-in-evidenza/
Archivio
https://kidsgogreen.eu/archivio-percorsi/ 

Un ricco catalogo di percorsi 
tematici multidisciplinari 
progettati da docenti ed 

educatori esperti

I percorsi possono essere 
adottati uguali 

oppure personalizzati 
modificando le tappe e i 

materiali allegati

CATALOGO

https://kidsgogreen.eu/percorsi-in-evidenza/
https://kidsgogreen.eu/archivio-percorsi/


STEP 4 - Materiale multimediale
DICEMBRE - GENNAIO

● Percorso da catalogo: controllo del 
materiale esistente, eventuali modifiche

● Percorso nuovo: ricerca/creazione del 
materiale e caricamento nelle tappe 
(scheda 4)

1 2 3 4

https://drive.google.com/file/d/1g9x1pF8MZhImkt7ATGEsLi9aYVq2O6yq/view?usp=sharing


● Compilazione quotidiana del 
calendario (scheda 5)
○ solo andata
○ andata e ritorno

STEP 5 - Compilazione calendario
GENNAIO - MAGGIO

1 2 3 4 5

https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vSInluxF2gWq639BVU48KeBB6M90Js5cskuEQPKXtf0MlYHFe5VH6xLU_yK1LIcWJp9QfJiArhqURp4/pub?start=true&loop=false&delayms=30000


○ consultazione tappa 

○ preparazione per la tappa 
successiva (scheda 6.1)

○ monitoraggio ed eventuali 
correzioni

STEP 6 - Sblocco tappe
GENNAIO - MAGGIO

1 2 3 4 5 6

https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vQdX2UsV4xEO62ziEaeT-p02RnNk5TJTP-0nnA1cYhjNdQiU6GUlcky3V2TGl9yu9Gnys2waej7-3ro/pub?start=true&loop=false&delayms=30000


STEP 7 - Materiale multimediale
GENNAIO - MAGGIO

1 2 3 4 5 6 7

○ consultazione materiale tappa

○ controllo materiali tappa successiva



● questionari di valutazione

● diplomi

● eventuale evento celebrativo 

STEP 8 - Conclusione
MAGGIO

1 2 3 4 5 6 7 8



Testimonianze
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https://youtu.be/mlxBDDQwI2s?t=52


Grazie per 
l’attenzione
Per saperne di più:
www.kidsgogreen.eu 

Contattaci:
kidsgogreen@fbk.eu 

http://www.kidsgogreen.eu/
http://www.kidsgogreen.eu/
mailto:Kidsgogreen-ER@fbk.eu

