	UNITÀ DI APPRENDIMENTO n.1
TITOLO:  IL CICLO DI VITA DI UN PRODOTTO
DISCIPLINA: TECNOLOGIA
CLASSE:3^


	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
Individuare e rappresentare collegamenti e relazioni tra fenomeni, eventi e concetti diversi.
 Individuare collegamenti fra le varie aree disciplinari. 
Analizzare l‘informazione e valutarne l‘attendibilità e l‘utilità.

	OBIETTIVI OGGETTO DI VALUTAZIONE DEL PERIODO DIDATTICO
➢ Osservare, rappresentare e descrivere, utilizzando un linguaggio specifico, elementi del mondo artificiale 
➢ Effettuare stime approssimative su pesi e misure di oggetti dell’ambito scolastico; pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari 
➢ Utilizzare in modo appropriato e sicuro strumenti anche digitali
 ➢ Comprendere i principi della programmazione, identificare i problemi, risolverli
	CONOSCENZE/ABILITÀ
-Saper collocare gli oggetti nello spazio individuato i campi i piani.
- Saper leggere e/o produrre una breve storia a fumetti.
-Saper riconoscere e usare correttamente gli elementi del linguaggio visivo.
-Saper utilizzare tecniche grafiche e pittoriche, manipolare materiali ai fini espressivi.
- Saper utilizzare programmi software.
- Conoscere il pensiero computazionale.

	CONTENUTI  DISCIPLINARI
	-Gli elementi della vita
 -Sostanze organiche e inorganiche 
-Sostanze organiche vegetali e animali 
-Sostanze biodegradabili e non
 -Sostanze naturali e artificiali
 -La materia prima 
-Le conoscenze tecnologiche
 -Il ciclo di vita di un prodotto 
-Le sostanze: legno, vetro, cuoio, ceramica, plastica, metallo…
 -L’inquinamento ambientale
 -La salvaguardia dell’ambiente 
-Il “riciclaggio”
 -La raccolta differenziata

	TEMPI  ED AMBIENTI DI APPRENDIMENTO
	-Anno scolastico
 -Ambienti scolastici

	METODOLOGIE E STRUMENTI
	Ricognizione delle conoscenze possedute dall’alunno. Valorizzazione dell’esperienza concreta dell’alunno. Organizzazione delle attività motorie in forma ludica, variata, polivalente. Attuazione di attività motorie graduate per difficoltà e intensità dell’impegno richiesto. Discussioni e riflessioni guidate.

	TIPOLOGIE DI VERIFICA
	Osservazioni occasionali e sistematiche dei comportamenti motori nelle diverse situazioni operative e relazionali. Controllo delle prestazioni motorie. Conversazioni. Compiti di realtà.


	VALUTAZIONE
	Avanzato – Intermedio – Base – In via di prima acquisizione.



