	UNITÀ DI APPRENDIMENTO n. 1
TITOLO: ALLA SCOPERTA DEI MATERIALI
DISCIPLINA: TECNOLOGIA
CLASSE: 2


	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
L‘alunno:
· sviluppa atteggiamenti di curiosità e modi di guardare il mondo che lo stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere.
· Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce rappresentazioni grafiche e schemi di livello adeguato, elabora semplici modelli.
· Saper usare in modo guidato programmi che permettono la realizzazione di biglietti.


	OBIETTIVI OGGETTO DI VALUTAZIONE DEL PERIODO DIDATTICO
(vedi documento di valutazione)

· Osservare, descrivere e rappresentare elementi e fenomeni di tipo artificiale dell’ambiente circostante.
· Riconoscere le caratteristiche degli oggetti.

	CONOSCENZE/ABILITÀ
(da esportare dal registro elettronico)


· Comprendere la funzione dei vari oggetti tecnologici di uso quotidiano e i materiali che li costituiscono.
· Saper lavorare in gruppo collaborando con i compagni.
· Saper manipolare i diversi materiali e riconoscerne le proprietà.
· Saper utilizzare giochi didattici di vario tipo.
· Saper utilizzare semplici programmi che richiedono l'uso del mouse e della tastiera.

	CONTENUTI DISCIPLINARI
	· Materiali naturali e artificiali.
· Le proprietà di materiali ed i cicli di produzione.
· Oggetto compatto e oggetto assemblato
· Le parti di un oggetto.
· I componenti del computer.
· La funzione delle principali periferiche del computer.
· Programmi: Paint, Word.
· Internet Explorer.


	TEMPI ED AMBIENTI DI APPRENDIMENTO
	

	METODOLOGIE E STRUMENTI
	METODOLOGIE
· Lezione espositiva
· Brainstorming
· Lavori individuali in piccoli o grandi gruppi
· analisi e confronto di documenti e/o di fonti storiche
· costruzione di schemi o mappe concettuali 
· Creazioni di raccolte fotografiche o video
· Realizzazione di presentazioni con filmati e foto delle attività svolte
· Utilizzo di Classroom e della GSuite.
STRUMENTI
· Libro di testo manuali, riviste specialistiche
· Materiali strutturati o di riciclo
· Testi di consultazione 
· Sussidi audiovisivi e LIM

	TIPOLOGIE DI VERIFICA
	
· Osservazioni sistematiche condotte in -itinere
· Prove pratiche
· Prove scritte
· Prove multimediali
· Prove strutturate, semistrutturate e aperte


	VALUTAZIONE
	· Accertamento dei prerequisiti iniziali
· Osservazioni sistematiche condotte in –itinere e finale
· Osservazione del livello di partecipazione
· Compiti di realtà e relative 
· Rubrica di valutazione
· Autobiografie cognitive
La valutazione sarà effettua, tenendo conto dei quattro livelli:
-Avanzato
-Intermedio
-Base
-In via di prima acquisizione



