
	UNITÀ DI APPRENDIMENTO n.1
TITOLO: FUN WITH COLOURS
DISCIPLINA: INGLESE
CLASSE:2^


	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
L‘alunno: comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti familiari. Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni immediati. Interagisce nel gioco; comunica in modo comprensibile, anche con espressioni e frasi memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di routine. Svolge i compiti secondo le indicazioni date in lingua straniera dall‘insegnante, chiedendo eventualmente spiegazioni. Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua straniera.

	OBIETTIVI OGGETTO DI VALUTAZIONE DEL PERIODO DIDATTICO
LISTENING 1. Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano, pronunciati chiaramente e lentamente relativi a sè stesso, ai compagni, alla famiglia.


SPEAKING 1. Produrre parole e semplici frasi significative riferite ai: colori, numeri, oggetti scolastici e giocattoli. 2. Interagire con un compagno per presentarsi e/o giocare
utilizzando espressioni e frasi familiari.

 READING 1. Riconoscere e comprendere la forma scritta di brevi messaggi, accompagnati preferibilmente da supporti visivi o sonori, cogliendo parole e brevi espressioni già acquisite a livello orale. 

WRITING 1. Copiare parole e semplici frasi del proprio repertorio orale attinenti alle attività svolte in classe e ad interessi personali e del gruppo.



	CONOSCENZE/ABILITÀ
Saper capire istruzioni, domande e semplici frasi.
 Riconoscere e pronunciare correttamente i colori.
Distinguere e identificare le forme geometriche.
Comprendere un breve testo in cui si indichino  i colori di alcuni oggetti/animali.



	CONTENUTI DISCIPLINARI

	Identificare i nomi dei colori.
Leggere e scrivere i nomi dei colori.
Chiedere il colore di un oggetto.
Rispondere a domande sui colori.
Chiedere e dire il colore preferito.
Riconoscere forme geometriche.

	TEMPI ED AMBIENTI DI APPRENDIMENTO
	Tutto l’anno. Aula.

	METODOLOGIE E STRUMENTI
	La scelta metodologica è rivolta ad un approccio ludico/comunicativo. basato cioè sul principio del ―Learning by doing.
Verranno privilegiate sin dall‘inizio le attività che forniscono agli alunni occasioni reali per parlare ed ascoltare.
Libro di testo cartaceo e digitale. Schede operative. Computer LIM Canti, drammatizzazioni, giochi di ruolo.

	TIPOLOGIE DI VERIFICA
	Con le verifiche, che saranno proposte in itinere, si vuol accertare l’acquisizione delle quattro abilità e valutare se il processo di insegnamento-apprendimento, messo in atto, è stato confacente alle possibilità di tutti. 
Semplici domande e risposte. 
 Brevi dialoghi. 
 Giochi in coppia: domanda e risposta.
 Conversazioni brevi tra insegnante e
alunni e/o tra alunni.
 Schede strutturate.
  Fumetti. 
 Brevi storie.
· Dettati di semplici parole e/o brevi frasi.

	VALUTAZIONE
	· Osservazione dei comportamenti. Valutazione della prestazione connessa al compito. Prove oggettive iniziali, in itinere, finali.
· Avanzato 
· Intermedio 
· Base
· In via di prima acquisizione 









	UNITÀ DI APPRENDIMENTO n.2
TITOLO: FUN AT SCHOOL
DISCIPLINA: INGLESE 
CLASSE:2^


	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
L‘alunno: comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti familiari. Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni immediati. Interagisce nel gioco; comunica in modo comprensibile, anche con espressioni e frasi memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di routine. Svolge i compiti secondo le indicazioni date in lingua straniera dall‘insegnante, chiedendo eventualmente spiegazioni. Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua straniera

	OBIETTIVI OGGETTO DI VALUTAZIONE DEL PERIODO DIDATTICO
LISTENING 1. Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano, pronunciati chiaramente e lentamente relativi a sè stesso, ai compagni, alla famiglia.


SPEAKING 1. Produrre parole e semplici frasi significative riferite ai: colori, numeri, oggetti scolastici e giocattoli. 2. Interagire con un compagno per presentarsi e/o giocare
utilizzando espressioni e frasi familiari.

 READING 1. Riconoscere e comprendere la forma scritta di brevi messaggi, accompagnati preferibilmente da supporti visivi o sonori, cogliendo parole e brevi espressioni già acquisite a livello orale. 

WRITING 1. Copiare parole e semplici frasi del proprio repertorio orale attinenti alle attività svolte in classe e ad interessi personali e del gruppo.


	CONOSCENZE/ABILITÀ
Saper copiare le parole imparate ed abbinarle ad oggetti scolastici.

	CONTENUTI DISCIPLINARI
	Chiedere come si dice una determinata cosa 
Nominare gli oggetti scolastici
Dire quali oggetti scolastici possiede 
Descrivere gli oggetti scolastici 
Comprendere una semplice domanda che richiede di individuare un oggetto scolastico 
Scrivere i termini che indicano gli oggetti scolastici
Comprendere una frase che indica il colore di un oggetto scolastico  

	TEMPI ED AMBIENTI DI APPRENDIMENTO
	Tutto l’anno. Aula

	METODOLOGIE E STRUMENTI
	La scelta metodologica è rivolta ad un approccio ludico/comunicativo. basato cioè sul principio del ―Learning by doing.
Verranno privilegiate sin dall‘inizio le attività che forniscono agli alunni occasioni reali per parlare ed ascoltare.
Libro di testo cartaceo e digitale. Schede operative. Computer LIM Canti, drammatizzazioni, giochi di ruolo.

	TIPOLOGIE DI VERIFICA
	Con le verifiche, che saranno proposte in itinere, si vuol accertare l’acquisizione delle quattro abilità e valutare se il processo di insegnamento-apprendimento, messo in atto, è stato confacente alle possibilità di tutti. 
Semplici domande e risposte. 
• Brevi dialoghi. 
• Giochi in coppia: domanda e risposta.
• Conversazioni brevi tra insegnante e
alunni e/o tra alunni.
• Schede strutturate.
 • Fumetti. 
• Brevi storie.
•	Dettati di semplici parole e/o brevi frasi.

	VALUTAZIONE
	· Osservazione dei comportamenti. Valutazione della prestazione connessa al compito. Prove oggettive iniziali, in itinere, finali.
· Avanzato 
· Intermedio 
· Base 
· In via di prima acquisizione 







	UNITÀ DI APPRENDIMENTO n.3
TITOLO: FUN WITH NUMBERS
DISCIPLINA: INGLESE
CLASSE:2^


	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
L‘alunno: comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti familiari. Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni immediati. Interagisce nel gioco; comunica in modo comprensibile, anche con espressioni e frasi memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di routine. Svolge i compiti secondo le indicazioni date in lingua straniera dall‘insegnante, chiedendo eventualmente spiegazioni. Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua straniera.

	OBIETTIVI OGGETTO DI VALUTAZIONE DEL PERIODO DIDATTICO

LISTENING 1. Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano, pronunciati chiaramente e lentamente relativi a sè stesso, ai compagni, alla famiglia.


SPEAKING 1. Produrre parole e semplici frasi significative riferite ai: colori, numeri, oggetti scolastici e giocattoli. 2. Interagire con un compagno per presentarsi e/o giocare
utilizzando espressioni e frasi familiari.

 READING 1. Riconoscere e comprendere la forma scritta di brevi messaggi, accompagnati preferibilmente da supporti visivi o sonori, cogliendo parole e brevi espressioni già acquisite a livello orale. 

WRITING 1. Copiare parole e semplici frasi del proprio repertorio orale attinenti alle attività svolte in classe e ad interessi personali e del gruppo.

	CONOSCENZE/ABILITÀ
Leggere e scrivere i numeri da 1 a 12.
Identificare alcuni animali domestici.
Chiedere e dire l'età.

	CONTENUTI DISCIPLINARI
	Dire quanti oggetti ci sono.
Comprendere frasi semplici da 1 a 12.
Contare gli oggetti fino a 12.
Comprendere i nomi di alcuni animali domestici.
Scrivere i numeri fino a 12.
Scrivere i termini che indicano alcuni animali domestici.


	TEMPI ED AMBIENTI DI APPRENDIMENTO
	Tutto l’anno.  Aula.

	METODOLOGIE E STRUMENTI
	La scelta metodologica è rivolta ad un approccio ludico/comunicativo. basato cioè sul principio del ―Learning by doing.
Verranno privilegiate sin dall‘inizio le attività che forniscono agli alunni occasioni reali per parlare ed ascoltare.
Libro di testo cartaceo e digitale. Schede operative. Computer LIM Canti, drammatizzazioni, giochi di ruolo.

	TIPOLOGIE DI VERIFICA
	Con le verifiche, che saranno proposte in itinere, si vuol accertare l’acquisizione delle quattro abilità e valutare se il processo di insegnamento-apprendimento, messo in atto, è stato confacente alle possibilità di tutti. 
Semplici domande e risposte. 
 Brevi dialoghi. 
 Giochi in coppia: domanda e risposta.
 Conversazioni brevi tra insegnante e
alunni e/o tra alunni.
 Schede strutturate.
  Fumetti. 
 Brevi storie.
Dettati di semplici parole e/o brevi frasi.

	VALUTAZIONE
	· Osservazione dei comportamenti. Valutazione della prestazione connessa al compito. Prove oggettive iniziali, in itinere, finali.
· Avanzato 
· Intermedio 
· Base 
· In via di prima acquisizione 











	UNITÀ DI APPRENDIMENTO n.4
TITOLO: FUN WITH TOYS
DISCIPLINA: INGLESE
CLASSE: 2^


	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
L‘alunno: comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti familiari. Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni immediati. Interagisce nel gioco; comunica in modo comprensibile, anche con espressioni e frasi memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di routine. Svolge i compiti secondo le indicazioni date in lingua straniera dall‘insegnante, chiedendo eventualmente spiegazioni. Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua straniera.

	OBIETTIVI OGGETTO DI VALUTAZIONE DEL PERIODO DIDATTICO

LISTENING 1. Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano, pronunciati chiaramente e lentamente relativi a sè stesso, ai compagni, alla famiglia.


SPEAKING 1. Produrre parole e semplici frasi significative riferite ai: colori, numeri, oggetti scolastici e giocattoli. 2. Interagire con un compagno per presentarsi e/o giocare
utilizzando espressioni e frasi familiari.

 READING 1. Riconoscere e comprendere la forma scritta di brevi messaggi, accompagnati preferibilmente da supporti visivi o sonori, cogliendo parole e brevi espressioni già acquisite a livello orale. 

WRITING 1. Copiare parole e semplici frasi del proprio repertorio orale attinenti alle attività svolte in classe e ad interessi personali e del gruppo.

	CONOSCENZE/ABILITÀ
Identificare e imparare i nomi di alcuni giocattoli.

	CONTENUTI  DISCIPLINARI
	Chiedere se si possiede un giocattolo.
Comprendere frasi semplici in cui ci siano alcuni giocattoli.
Riconoscere alcune lettere dell’alfabeto inglese.
Scrivere i nomi di alcuni giocattoli.
Riconoscere i termini che individuano alcuni giocattoli.





	TEMPI  ED AMBIENTI DI APPRENDIMENTO
	Tutto l’anno.Aula.

	METODOLOGIE E STRUMENTI
	La scelta metodologica è rivolta ad un approccio ludico/comunicativo. basato cioè sul principio del ―Learning by doing.
Verranno privilegiate sin dall‘inizio le attività che forniscono agli alunni occasioni reali per parlare ed ascoltare.
Libro di testo cartaceo e digitale. Schede operative. Computer LIM Canti, drammatizzazioni, giochi di ruolo.

	TIPOLOGIE DI VERIFICA
	
Con le verifiche, che saranno proposte in itinere, si vuol accertare l’acquisizione delle quattro abilità e valutare se il processo di insegnamento-apprendimento, messo in atto, è stato confacente alle possibilità di tutti. 
Semplici domande e risposte. 
 Brevi dialoghi. 
 Giochi in coppia: domanda e risposta.
 Conversazioni brevi tra insegnante e
alunni e/o tra alunni.
 Schede strutturate.
  Fumetti. 
 Brevi storie.
Dettati di semplici parole e/o brevi frasi.

	VALUTAZIONE
	· Osservazione dei comportamenti. Valutazione della prestazione connessa al compito. Prove oggettive iniziali, in itinere, finali.
· Avanzato 
· Intermedio 
· Base 
· In via di prima acquisizione 







	UNITÀ DI APPRENDIMENTO n.5
TITOLO:FUN WITH FOOD
DISCIPLINA:Inglese
CLASSE:2^


	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
L‘alunno: comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti familiari. Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni immediati. Interagisce nel gioco; comunica in modo comprensibile, anche con espressioni e frasi memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di routine. Svolge i compiti secondo le indicazioni date in lingua straniera dall‘insegnante, chiedendo eventualmente spiegazioni. Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua straniera.

	OBIETTIVI OGGETTO DI VALUTAZIONE DEL PERIODO DIDATTICO
LISTENING 1. Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano, pronunciati chiaramente e lentamente relativi a sè stesso, ai compagni, alla famiglia.


SPEAKING 1. Produrre parole e semplici frasi significative riferite ai: colori, numeri, oggetti scolastici e giocattoli. 2. Interagire con un compagno per presentarsi e/o giocare
utilizzando espressioni e frasi familiari.

 READING 1. Riconoscere e comprendere la forma scritta di brevi messaggi, accompagnati preferibilmente da supporti visivi o sonori, cogliendo parole e brevi espressioni già acquisite a livello orale. 

WRITING 1. Copiare parole e semplici frasi del proprio repertorio orale attinenti alle attività svolte in classe e ad interessi personali e del gruppo.

	CONOSCENZE/ABILITÀ
Identificare e imparare i nomi di alcuni cibi.

	CONTENUTI  DISCIPLINARI
	Dire i nomi di alcuni cibi.
Chiedere e rispondere se piace un certo cibo.
Comprendere frasi semplici sui gusti in fatto di cibo.
Scrivere i nomi di alcuni cibi e dei principali pasti.
Riconoscere i termini per i cibi e per i tre pasti principali.

	TEMPI  ED AMBIENTI DI APPRENDIMENTO
	Tutto l’anno.Aula.

	METODOLOGIE E STRUMENTI
	La scelta metodologica è rivolta ad un approccio ludico/comunicativo. basato cioè sul principio del ―Learning by doing.
Verranno privilegiate sin dall‘inizio le attività che forniscono agli alunni occasioni reali per parlare ed ascoltare.
Libro di testo cartaceo e digitale. Schede operative. Computer LIM Canti, drammatizzazioni, giochi di ruolo.

	TIPOLOGIE DI VERIFICA
	Con le verifiche, che saranno proposte in itinere, si vuol accertare l’acquisizione delle quattro abilità e valutare se il processo di insegnamento-apprendimento, messo in atto, è stato confacente alle possibilità di tutti. 
Semplici domande e risposte. 
 Brevi dialoghi. 
 Giochi in coppia: domanda e risposta.
 Conversazioni brevi tra insegnante e
alunni e/o tra alunni.
 Schede strutturate.
  Fumetti. 
 Brevi storie.
Dettati di semplici parole e/o brevi frasi.

	VALUTAZIONE
	· Osservazione dei comportamenti. Valutazione della prestazione connessa al compito. Prove oggettive iniziali, in itinere, finali.
· Avanzato 
· Intermedio 
· Base 
· In via di prima acquisizione 



